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CUPRINS

1. Descrierea a 3 activitati didactice desfasurate la clasa, cu caracter inovativ

a. Un proiect didactic pentru o disciplina aleasa (ex.literaturd, stiinte) cu o resursa interactivd
integrata.

Proiect Didactic:

Disciplina: Geografie
Clasa: a [X-a
Durata: 50 minute
Titlul lectiei: Hidrografia Europei - Fluviile
Tipul lectiei: Lectie de dobandire de noi cunostinte si formare de deprinderi
Competenta generala: 2. Raportarea realitatii geografice spatiale si temporale la reprezentari cartografice
Competente specifice vizate:
2.1.. Pozitionarea elementelor geografice pe reprezentdri cartografice
2.2.. Ordonarea spatiald si/sau cronologica a elementelor, fenomenelor si proceselor geografice
dupa criterii date
3.1.. Identificarea pozitiei elementelor reprezentate pe harta
Obiective de referinta: la sfarsitul lectiei, elevii vor putea sa:
o Identifice principalele fluvii ale Europei.
o Localizeze corect pe hartd cele mai importante fluvii.
e Analizeze importanta hidrografiei pentru viata oamenilor si activitdtile economice.
o Explice impactul factorilor naturali si umani asupra apelor.
o Utilizeze instrumente digitale pentru explorarea si analiza datelor hidrografice.

Strategii didactice:
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e Metode si procedee: Conversatia euristica, explicatia, exercitiul, demonstratia, brainstorming,
lucrul in grup/perechi, descoperirea, invatarea prin cooperare.
o Forme de organizare: Frontal, individual, pe grupe, in perechi.
¢ Resurse materiale:
o Manualul digital, editura Art-Klet (https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%?20a%20VI-
a/Geografie/QVJUIEtMR VRUIFMuUi5M/#book/u03-56-57)
o Link Padlet:
o Acces la internet (pentru Padlet, Google Earth)
o Laptopuri/Telefoane inteligente (pentru acces la Padlet, Wordwall si Google Earth)
o Tabla interactiva
o Markere/pixuri
e Resurse umane: Elevii clasei a [X-a.
I. Desfasurarea activitatii didactice:
1. Captarea atentiei (5 minute):
o Se scrie pe tabla cuvantul ,,HIDROGRAFIA™.
o Se cere elevilor sa asocieze cuvinte sau concepte cu acest termen (ex: rau, lac, mare, apa,
transport); se noteaza pe tabla.
o Se afiseazad imagini despre 2-3 rauri europene (ex: Turnul Eiffel si Sena; Big Ben) si elevii
ghicesc raul.
2. Reactualizarea cunostintelor (S minute):
o Conexiune cu predarea anterioard: Scurtd discutie despre relieful Europei. "Cum credeti ca
relieful influenteazd formarea si1 cursul raurilor?"
o Se anunta titlul lectiei.
II. Predare si invitare colaborativa (25 minute)
1. Prezentare Generala (Rapida):
o Se introduce conceptul de hidrografie si importanta sa.
o Se proiecteaza o harta generald a apelor Europei.
2. Explorare Asistata (Google Earth):
o ,Calatorie Virtuald”: Se deschide Google Earth.
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o Se navigeaza impreuna pe cursul Dundrii - de la izvor la varsare, trecand prin tari si
capitale; Rinului - importanta industriald si navigatia.
o Utilizand manualul digital, editura Art-Klet, se identifica marile care inconjoara Europa si
se discutd despre importanta lor (navigatie, pescuit, turism).
3. Activitate colaborativa — Padlet: https://padlet.com/cristinaionela/hidrografia-europei-fluviile-
zgthidSwfd52ebdx

o Elevii sunt Tmpartiti in 7 echipe de cate 3-4 elevi.

o Fiecare echipa va cauta informatii despre fluviile care se varsa in unul din cele 7 bazine
hidrografice ale Europei (mari /oceane).

o Fiecare echipa va completa cate un panou in Padlet, conform modelului (pentru fiecare
fluviu, se vor nota informatii referitoare la: lungime, tarile prin care trece, un oras
important prin care trece, importanta economica).

4. Prezentarea continuturilor si reflectie (10 minute)

o Fiecare echipa isi prezinta produsul in fata clasei, pe tabla interactiva.

o Reflectie de final: Ce ati Invatat astazi despre raurile Europei? Scrieti un lucru care v-a
surprins sau pe care nu il stiati Tnainte.

o Completeaza un scurt jurnal de invatare/reflectie ( metoda jurnalului de invatare,
autoevaluare )

5. Recapitulare Interactiva (5 minute):

a. "Raspunde si Arata": Spune un rau, elevii il aratd pe harta de pe tabla interactiva.

b. "Ce Ati Invitat Azi?"': Elevii asociazi fiecare etichetd pe care este trecutd denumirea fluviului,
cu pozitia acestora pe harta Europei

o ,, Hidrografia Europei” — joc online - Wordwall -

https://wordwall.net/ro/resource/6936945/hidrografia-europei

6. Tema pentru acasa
o Completeaza un joc online pe Seterra despre fluviile Europet

https://www.geoguessr.com/vep/3135
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b. Un proiect didactic care sa includda RED. adaptata pentru a fi relevantd intr-un mediu de invatare
incluziv. Proiectul sd includa link catre RED si descrierea succintd a unui element de diferentiere a
invatarii.

PROIECT DIDACTIC

Disciplina: Geografie
Clasa: a [X-a
Unitatea de invitare: Europa — identitate geografica
Tema lectiei: Hidrografia Europei - Fluviile
Durata: 50 de minute
Tipul lectiei: Dobandire de noi cunostinte si formare de deprinderi
Competente generale:
1. Utilizarea limbajului specific in prezentarea si explicarea realitatii geografice.
2. Raportarea realitatii geografice la un suport cartografic.
Competente specifice:
o Identificarea principalelor unitati hidrografice ale Europei (fluviile, marile).
e Localizarea pe hartd a elementelor hidrografice studiate.
o Explicarea principalelor caracteristici ale retelei hidrografice europene.
o Compararea unor elemente hidrografice din Europa.
e Analiza importantei hidrografiei pentru activitatile umane.
Obiective de referinta: la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:
1: Sa numeasca cel putin 3 fluvii importante ale Europei. (Nivel minim)
2: Sa localizeze corect pe harta fizica a Europei cel putin 5 fluvii studiate. (Nivel mediu)
3: Sa explice legdtura dintre relief si directia de curgere a principalelor fluvii europene. (Nivel mediu)
4: Sa argumenteze importanta economica a hidrografiei pentru Europa. (Nivel avansat)
5: Sa compare doua dintre bazinele hidrografice ale Europei, mentionand caracteristici comune si diferite.

(Nivel avansat)
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o Resurse materiale: harta fizicd a Europei (format mare, individuald), atlas geografic, fise
de lucru diferentiate, imagini cu peisaje acvatice europene, marker, tablad interactiva, link
Padlet, Im a puzzle, Educaplay, acces la internet, telefoane inteligente
Forme de organizare: Frontal, individual, pe grupe.
Metode si procedee didactice: conversatia euristica, explicatia, descoperirea, observatia dirijata, harta
muta, lucrul cu manualul/atlasul, studiul de caz
Desfasurarea Lectiei
1. Moment organizatoric (5 minute)
o Salutul, prezenta, pregatirea materialelor.
o Captarea atentiei: Se poate incepe cu o intrebare provocatoare: ,,Daca ati putea calatori de-a lungul unui
rau european, pe care l-ati alege si de ce?”
2. Reactualizarea cunostintelor anterioare (5 minute)
e Se adreseaza intrebari despre relieful Europei, pentru a face legatura cu noua lectie:
o ,,Ce tipuri de relief predomina in Europa?”
o ,Dati exemple de munti si cAmpii importante.”
e Se poate utiliza o hartd muta a reliefului Europei pe care elevii sd indice oral sau la tabla unitati de relief.
3. Anuntarea temei si a obiectivelor (5 minute)
e Profesorul anunta tema: ,,Astazi vom invata despre Hidrografia Europei.”
e Scrie titlul pe tabla.
o Prezinta pe scurt obiectivele lectiei intr-un limbaj accesibil, subliniind ce vor invata si ce vor fi capabili sa
facd la finalul orei.
4. Dirijarea invitarii (25 minute)
4. Activitate colaborativa — Padlet:

https://padlet.com/cristinaionela/hidrografia-europei-fluviile-zethid S wid52ebdx

o Elevii sunt impartiti in 7 echipe de cate 3-4 elevi.
o Fiecare echipd va cauta informatii despre fluviile care se varsa in unul din cele 7 bazine

hidrografice ale Europei (mari /oceane).
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o Fiecare echipa va completa cate un panou in Padlet, conform modelului (pentru fiecare fluviu, se
vor nota informatii referitoare la: lungime, tarile prin care trece, un oras important prin care trece,
importanta economica).
5. Prezentarea continuturilor si reflectie (10 minute)
o Fiecare echipa isi prezintd produsul in fata clasei, pe tabla interactiva.
o Reflectie de final: Ce ati invatat astazi despre raurile Europei? Scrieti un lucru care v-a surprins
sau pe care nu il stiati inainte.
o Completeaza un scurt jurnal de invatare/reflectie ( metoda jurnalului de invatare, autoevaluare )
5. Fixarea si sistematizarea cunostintelor (10 minute)
e Activitate diferentiata:
o Nivel minim: Elevii rezolva puzzle — Hidrografia Europei, folosind resursa Im a puzzle:

https://im-a-puzzle.com/share/c78819be9203122

o Nivel mediu: Elevii gasesc corespondenta intre fluvii si marea/oceanul in care se varsa, folosind
resursa Educaplay:

https://www.educaplay.com/learning-resources/24769043-fluviile din europa.html

o Nivel avansat: Concurs rapid cu harta muta (Elevii vin la tabla si indica rapid elemente
hidrografice spuse de profesor).
6. Tema pentru acasa
e Nivel minim: Deseneaza sau listeazd 3-4 elemente hidrografice ale Europei pe care le-ai retinut.
o Nivel mediu: Realizeaza o scurta descriere a unui fluviu european la alegere, mentionand cel putin 3
caracteristici.
o Nivel avansat: Cerceteaza un proiect european de amenajare hidrografica (ex: canalul Dundre-Main-Rin)

si prezinta importanta acestuia.
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c. Proiect didactic generat cu Al pe o temad la alegere din aria curriculard proprie.

Proiect Didactic realizat cu ajutorul inteligentei artificiale (AI)
Clasa: a [X-a
Disciplina: Geografie

Unitatea de invatare: Terra — o planeta a Universului
Tema: Universul si Sistemul Solar

Durata: 2-3 ore didactice (modul flexibil)

Competente specifice vizate:

o Identificarea si descrierea principalelor componente ale Universului si Sistemului Solar.

o Explicarea miscarilor Pamantului (rotatie si revolutie) si a consecintelor acestora (zi-noapte,
anotimpuri).

o Utilizarea hartilor stelare, a globului pamantesc si a altor resurse pentru a localiza si Intelege fenomene
astronomice simple.

o Dezvoltarea abilititilor de observare, investigare si interpretare a informatiilor geografice si
astronomice.

o Colaborarea in echipe pentru rezolvarea de sarcini practice si prezentarea rezultatelor.

o Manifestarea curiozititii si a interesului pentru explorarea si intelegerea spatiului cosmic.

Obiective operationale:

La finalul proiectului, elevii vor fi capabili:

e O1: Sa numeasca cel putin 5 componente ale Sistemului Solar (Soare, planete, sateliti naturali, asteroizi,
comete).

e 02: Si explice, in termeni simpli, diferenta dintre miscarea de rotatie si cea de revolutie a Pamantului.

e 03: Sa asocieze miscdrile Pamantului cu fenomenele de zi-noapte si succesiunea anotimpurilor.

e 04: Si localizeze Padmantul in Sistemul Solar si sd identifice pozitia sa relativa fata de Soare.

e 0OS5: Sa lucreze eficient in grup pentru a crea un model simplu sau o prezentare despre Sistemul Solar.

e 06: Sa formuleze o intrebare pertinentd despre Univers sau Sistemul Solar la care ar dori sa afle
raspunsul.
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Resurse:

e Materiale didactice: Videoproiector, laptop, boxe, tabld/flipchart, markere, coli mari de hartie/carton,
plastilind, sarma, mingi de polistiren de diverse marimi, lanterne, glob pdmantesc, harti stelare, atlase
geografice, imagini/postere cu Universul si Sistemul Solar, carti si enciclopedii de astronomie pentru
copii.

o Resurse digitale: Videoclipuri educationale (ex: documentare scurte despre planete, simulari ale
miscarilor ceresti, tururi virtuale ale Sistemului Solar - NASA, BBC), aplicatii interactive de astronomie
(ex: Solar System Scope, Star Walk), platforme online pentru colaborare (ex: Jamboard, Padlet -
optional).

o Umane: Profesor, elevi.

Strategii didactice:

o Metode: invitarea prin descoperire, invitarea colaborativi, investigatia, problematizarea, jocul de rol,
demonstratia, dezbaterea ghidata.

o Forme de organizare: Activitate frontald, lucru in perechi, lucru in echipa (grupuri mici), individual.

o Evaluare: Observarea sistematica, autoevaluare, interevaluare, produse finale ale elevilor (modele,
postere, prezentdari), Intrebari orale, fise de lucru.

Desfasurarea Proiectului Didactic:

L. Etapa de Introducere si Captare a Atentiei (15-20 minute)

1. Activitate "Misterele Noptii"':

o Scop: Starnirea curiozitatii si activarea cunostintelor anterioare legate de cerul instelat.

o Descriere: Incepeti cu intrebari deschise: "Ce vedeti pe cer noaptea? Ce v-a fascinat cel mai mult cand ati
privit stelele? Credem ca suntem singuri in Univers?". Proiectati o imagine spectaculoasa cu Calea Lactee
sau un scurt clip video cu un time-lapse al cerului instelat.

o Adaptabilitate/Accesibilitate: Pentru elevii cu nevoi educationale speciale, puteti oferi imagini tactile
cu stele (imprimate in relief) sau puteti reda sunete specifice din filme SF pentru a stimula imaginatia.

o Invitare reflexivi: Elevii isi impartisesc propriile experiente si intrebari despre Univers.

2. Brainstorming ""Ce stim despre Sistemul Solar?":

o Scop: Colectarea ideilor preconcepute si identificarea lacunelor de cunostinte.

o Descriere: Pe o tabla/flipchart, notati ideile elevilor legate de Sistemul Solar (planete, Soare, miscari
etc.). Grupati ideile pe categorii pentru o mai bund organizare.

o Invitare colaborativi: Toti elevii sunt incurajati s participe si s contribuie cu idei.
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1. Etapa de Explorare si Dobdandire de Cunostinte (60-90 minute)

Ateliere tematice (Activitate diferentiata):

o Scop: Achizitionarea de informatii noi prin metode variate si adaptate stilurilor de invatare.
o Descriere: Impartiti clasa in 3-4 grupuri, fiecare grup lucrand la o statie diferitd. Dupa un timp stabilit
(ex: 20-25 min), grupurile rotesc statiile.

Atelierul 1: "Planetele noastre" (Vizual-Auditiv)

= Materiale: Videoproiector, laptop, videoclipuri scurte despre fiecare planetd, imagini detaliate, fise cu
intrebari ghidate.

» Sarcina: Elevii urmdresc videoclipuri si exploreaza imagini cu planetele. Identifica si noteaza
caracteristici cheie (dimensiune, culoare, atmosfera, sateliti, particularitati).

= Exemplu concret de adaptabilitate:

= Pentru elevii care Tnvata vizual: Proiectati imagini de inalta rezolutie ale planetelor si videoclipuri scurte
din documentare (ex: National Geographic: Planets 101).

= Pentru elevii care invata auditiv: Asigurati subtitrari la videoclipuri si oferiti o scurtd prezentare vocala a
caracteristicilor planetelor.

= Pentru elevii cu dificultéti de scriere: Oferiti fise pre-imprimate cu imagini ale planetelor si spatii
limitate pentru notarea de cuvinte cheie sau desenarea unor simboluri reprezentative, in loc de texte
lungi.

Atelierul 2: "Dansul Pamantului: Zi si Noapte, Anotimpuri" (Kinestezic-Practic)

= Materiale: Glob pamantesc, lanternd (Soare), modele simple Soare-Pamant (sau elevi care joaca roluri),
desene/diagrame cu axa Pamantului.

= Sarcina: Elevii, folosind globul si lanterna, simuleaza miscarea de rotatie a Paimantului (producerea
zilei si noptii) si miscarea de revolutie in jurul Soarelui (schimbarea anotimpurilor). Discutd despre cum
afecteaza aceste miscari viata de pe Pamant.

* Exemplu concret de adaptabilitate:

»  Pentru elevii kinestezici: Incurajati-i si mimeze miscirile Pimantului (un elev e Pamantul, altul Soarele)
sau sa construiasca un mini-model simplu din obiecte de la clasa pentru a demonstra rotatia si revolutia.

= Pentru elevii care se bazeaza pe atingere: Ldsati-i sa simta reliefurile de pe globul pamantesc in timp ce
simuleaza rotatia.

» finvitare reflexivi: Observa direct relatia cauzi-efect intre miscari si fenomene.

Atelierul 3: "Construim un Sistem Solar" (Creativ-Artistic)
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= Materiale: Plastilind/lut, sirma, mingi de polistiren de diverse marimi, culori, markere, cartoane mari.

» Sarcina: Elevii creeazd un model la scara (chiar si aproximativa) a Sistemului Solar. Coloreaza
planetele, le plaseaza in ordinea corecta fata de Soare si le ataseaza denumirile.

* Exemplu concret de adaptabilitate:

= Pentru elevi cu abilitati artistice diferite: Permiteti utilizarea diverselor materiale (desen pe carton, colaj,
modelaj din plastilind). Accentuati importanta intelegerii ordinii si a diferentelor de marime intre
planete, nu neaparat acuratetea artistica perfecta.

= Pentru elevii cu dificultati motorii fine: Oferiti mingi de polistiren de diverse marimi pre-tiaiate sau
sabloane pentru planete, pentru a reduce efortul de modelare.

111. Etapa de Sistematizare si Aplicare (30-45 minute)
"Turul Ghidat al Sistemului Solar" - Prezentarea descoperirilor:

o Scop: Partajarea cunostintelor dobandite si consolidarea informatiilor.

o Descriere: Fiecare grup isi prezintd "calatoria" sau "descoperirile" de la statiile parcurse. Pot folosi
modelele construite, fisele completate sau pot face o scurtd demonstratie a miscarilor Pimantului.

o Exemplu concret de colaborare si reflectie: Fiecare grup decide cum sa-si prezinte cel mai bine
informatiile. Unii pot alege sd facd un "reportaj de stiri din spatiu”, altii o demonstratie interactiva cu
modelul lor.

o [Invitare reflexivi: Elevii sintetizeaza informatiile si le organizeaza pentru prezentare.

o [Invitare colaborativi: Grupurile colaboreazi pentru a pregiti si sustine prezentarea.

Joc de rol: "Astronauti in Misiune' (Activitate pentru dezvoltarea gandirii critice):

o Scop: Aplicarea cunostintelor intr-un context creativ si dezvoltarea abilitdtilor de comunicare.

o Descriere: Elevii isi imagineaza cd sunt astronauti intr-o misiune pe o planeta aleasi (nu Paméant).
Discuta in grup: Ce au observat acolo? Cum e ziua si noaptea? Ce pericole/provocari intampind?
Prezentarea se face ca un "raport de misiune".

o Exemplu concret de adaptabilitate: Profesorul poate oferi ghidaje sub forma de intrebari ajutiatoare
pentru fiecare planetd sau un scurt scenariu de pornire pentru a facilita participarea tuturor elevilor.
Pentru elevii timizi, rolul de "operator la sol" care pune Intrebari ar putea fi o optiune.

1V. Etapa de Reflectie si Evaluare (15-20 minute)
"Bilet la Iesire: Ce am Invitat si ce ma intreb?' (Evaluare formativa si autoevaluare):

o Scop: Consolidarea invatarii si stimularea reflectiei personale.
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o Descriere: Fiecare elev primeste un "bilet" pe care completeaza individual:
= "Trei lucruri noi pe care le-am invatat despre Univers/Sistemul Solar:"

= "Douad lucruri care mi s-au parut interesante/surprinzatoare:"

= "O Intrebare la care Incd ma gandesc sau la care ag vrea sa aflu mai multe:"

o Exemplu concret de accesibilitate: Pentru elevii cu dificultéti de scriere, se pot folosi desene, simboluri
sau raspunsuri orale inregistrate de profesor.

Criterii de Evaluare a Proiectului:
Promovarea unei invatari reflexive si colaborative:

o Gradul de implicare activa a elevilor in discutii si sarcini de grup.

o Capacitatea de a formula intrebari, de a-si exprima propriile idei si de a oferi feedback constructiv.

o Modul in care elevii isi analizeaza propriul proces de invatare (prin "Biletul la iesire" si discutia
"Palariile Ganditoare").

o Eficienta colaborarii in cadrul grupurilor (distribuirea sarcinilor, ajutor reciproc).

Adaptabilitate la diverse nevoi educationale si accesibilitate:

o Varietatea metodelor si materialelor utilizate (vizuale, auditive, kinestezice, digitale) pentru a satisface
diverse stiluri de invatare.

o Posibilitatea de diferentiere a sarcinilor si resurselor pentru elevii cu ritmuri si nevoi diferite.

o Asigurarea accesului la informatie si la participare pentru toti elevii.

Acuratetea si profunzimea cunostintelor dobandite:

o Corectitudinea informatiilor prezentate in discutii si in produsele finale (modele, postere).
o Capacitatea de a explica fenomenele (zi-noapte, anotimpuri) si de a localiza elemente in Sistemul Solar.
o Utilizarea adecvata a terminologiei specifice (planeta, rotatie, revolutie, orbita etc.).
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2. Crearea si prezentarea unei Resurse Educationale Deschise, folosind una din platformele studiate
pe parcursul cursului.

Exemple:
» Joc didactic;
» Imagini cu explicatii audio;
» Chestionar autoevaluativ pentru activitate de invatare;
» Material cu sugestii pentru utilizarea de catre didactice a resurselor digitale.

Titlu: Schimbarile climatice

Clasa: a IX-a

Disciplina: Geografie

Competenta vizati: Intelegerea cauzelor schimbirilor climatice, identificarea consecintelor, precum
si dezvoltarea unei atitudini responsabile fatd de mediu

Tema activitatii: O lectie despre schimbdrile climatice contribuie la formarea unor atitudini
responsabile fatd de mediu.

Resursa Red utilizata: https://scene.scorm.ro/?id=68873f4ff8760373de4b106d

Descrierea activititii:

Activitatea descrisd in link-ul Scorm este una interactiva si educativa despre schimbarile climatice.
Acestea reprezinta una dintre cele mai mari provocdri ale secolului XXI, dar si o oportunitate de a
construi o societate mai durabila si mai echitabila. Actiunea rapida si coordonata este esentiald pentru
a limita impactul si a proteja planeta pentru generatiile viitoare. De aceea, activitatea potrivita pentru

elevi de gimnaziu, isi propune sa ofere o Intelegere cuprinzatoare a fenomenului, de la cauze si efecte

3. Dovada diseminarii RED.

» Se Incarca aici una dintre urmatoarele tipuri de dovezi:
v" Link catalog RED;
v" Link cu site-ul scolii sau alt site unde a fost incarcatd RED;
v" Proces verbal de prezentare a RED 1in diverese contexte profesionale, semnat de director.
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